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ALLE DIE DU BIST/ EVERY YOU EVERY ME

¢.Qué pasa cuando termina el amor?

MARC BARCELO

Michael Fetter Nathansky (Colonia,
1993) estudid direccidon de cineenla
Universidad Babelsberg Konrad Wolf
yesfundadorde Contando Films. Alle
die Du bist / Every You Every Me es
su segundo largometraje. Por mu-
cho que se estrenara en la seccion
Panorama de la Berlinale, la pelicu-
la dio un salto exponencial hace un
ano, cuando participo en el progra-
ma Work In Progress del Festival y
se hizo con el premio WIP Europay
el Premio Industria. Fue en ese mar-
co del SSIFF 2023 donde se gesto
la seleccion en Berlin, el acuerdo de
distribucion en Espafa o el agente
de ventas internacional.

El paso por WIP Europa el aifo
pasado fue clave. Durante el pro-
cesodeescritura, mucho antes,
¢participo6 también en progra-
mas de desarrollo?

Miproductora, Virginia Martin, estu-
vo en el Cutting Edge Talent Camp
del Festival Internacional de Man-
heim-Heidelberg, unlaboratorio para
proyectos alemanes en desarrollo.
Pudimos financiar la pelicula bas-
tante rapido. Pero ahi supimos de

laoportunidad de participaren San
Sebastian.

Una cosalleva alaotra. Y sinos
situamos mas atras, jcual es la
semilla del guion?

Laidea de crear a un personaje ac-
tuado por distintos actoreslatuve ha-
ce muchos anos. En realidad, ya lo
han hecho otros cineastas. Pero vi
que tenia una pelicula cuando supe
matizar esamismaidea: los distintos
rostros del mismo personaje, Paul,
responderian solamente al punto de
vistade Nadine (la protagonista). Re-
presentan como le ama ella, qué es
lo que ama; qué desea, qué le fal-
ta... enPaul.

La mirada de los otros también
nos define.

Muchas peliculas que parecen de
amor, o romanticas, no tratan sobre
el amor. O no tratan tanto de sobre
‘cdmo’ amamos.

O sobre como dejamos de amar.
Enlapeliculahay dostiempos, el pa-
sadoy el presente. Elenamoramien-
toy el desamor. El cine es muy bue-
no para expresar las dos capas, por
que puedes trabajar con el tiempo.

Michael Fetter Nathansky.

La pelicula juega con ciertos
codigos del realismo social que
conviven con el toque de fanta-
sia que trae ese personaje cam-
biante, Paul.

Era muy importante la mezcla de
trabajo y amor, son las dos cosas

INAKI LUIS FAJARDO

por las que principalmente nos de-
finimos. Queria poner a prueba qué
pasa cuando las dos cosas estan
cuestionadas de manera tan grave,
como pasa en el film, donde Nadi-
ne esta a punto de perder su traba-
joysuamor.

Usa recursos cinematograficos
muy interesantes para las tran-
siciones al pasado.

Unreferente que me sirvié mucho pa-
ralastransicionesylas panoramicas
eseldirector Theo Angelopoulos. La
melancolia de sus planos secuencia
también me inspiran mucho.

¢Como trabajo el personaje de
Paul con cadaactor que lointer-
preta?

Aenne Schwarz, quieninterpretaala
protagonistaNadine, fuela clave para
que todos los ‘Pauls’ fueran uno. Ha
hechountrabajoincreible. Todoslos
actores, enelrodaje, lloraban actuan-
doconella, inclusolos personajes que
no ‘debian’. Medi mucho el recurso
de las mutaciones de Paul para no
se volviera una pelicula conceptual.
Es emocional.

La pelicula termina con una se-
cuencia en flashback.

En el guion ya figuraba asi. Pero lo
bonito es quela peliculano ‘termina’
enelpasado sinoenlamente del es-
pectador, que mezclael pasadoy el
presente. En elfondo, esa secuencia
finales un nuevo comienzo. Vemosel
optimismo que Nadine puede sentir
porelamory dejalapregunta abierta:
“; Lo volveraaencontrar?”. Cuando
veo la pelicula ahora algunas veces
pienso que si, otras que no.
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